A-Delivery

Willkommen!

Und herzlichen Dank fir den Kauf unseres AZ-Delivery 4x4 Tastenfeldes! Auf den
folgenden Seiten gehen wir mit dir gemeinsam die einzelnen Schritte der
Programmierung durch.

Viel Spal3!




Installation der Arduino Software:

Bevor wir mit dem Programmieren beginnen kdnnen, mussen wir uns die Arduino
Software von https://www.arduino.cc/en/Main/Software# herunterladen. Nach
dem Download und starten wir den Installer und es erscheint folgender
Bildschirm:

@ Arduing Ee-'l:up: Licenze .l'-‘ug re=ment = =

Flease review the license agreement before instaling Arduing, T you
22 secept ol terme af the agresment, dick T Agres.

iGHL LESSER. GEMERAL PLBLIC LICENSE a
Version 3, 29 June 2007
Copyright (C) 2007 Free Software Poundason, Inc. <httpe/ifaforg >

[Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this losnse
document, but changing it is not alowed,

This wersion of the GHU Lesser General Public License incorporates the terms
conditions of version 3 of the GNU General Public License, supplemented
y the additional permissions [Eted below,

Concal | rautsaft 1 t Lagee |
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Dieses Fenster bestatigen wir mit | Agree” sofern du die Lizenzbestimmungen
akzeptierst.



Iﬁl Arduino Setup: Installation Options — =

Chedk the components you want to instal and uncheck the components
12.2) you don't want to instal. Click Next to continue.,

Select components to instal: B Install Arduing softweare
[#] Install USE driver

[#] Create Start Menu shortout
[#] Create Desktop shortout
[ Assodate .ino fles

Space requred: 420.6V8

Canesl I padlsaft 1 y . = Back Maxl = I

Im nachsten Fenster konnen wir auswahlen, von wo aus wir die Arduino Software
starten konnen und ob wir auch die USB-Treiber mit installieren mochten. Am besten
man setzt die Hakchen wie im Bild oben zu sehen ist.

Als nachsten Schritt geben wir das Installationsverzeichnis an, das Standard
Verzeichnis sollte in der Regel stimmen:

@ Arduing Setup: Inztallation Folder

Setup will install Arduing in the following folder, To install in & different
22 folder, dick Browss and select anather folder. Click Irnstall to start the

nstalabon.

~Destination Folder

| €:\Program Fies (x85)\Arduino Browse, .. |

Space reguired: 4.20.6M8
Space avalable: 15.1G8

Cancel I Kulsaft Insta L = Back Install I

Und schon wird die Arduino Software installiert.
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@ Arduing Setup: Installing =

Extract: ecl.exe

<
Hﬂﬂd&'ﬂil

Cance I Mulsaft Instal Swstem 3.0 < [Eack Clogs I

Mit Close wird der Installer anschlieRend beendet und im Startmenid und Desktop
befindet sich ein neues Symbol. Dieses starten wir jetzt:

Arduing k

Es startet die Arduino Software:

O 222
Genuino

ARDUINO

AM OPEM PROJECT WRITTEM, DEBUGCED,

AND SUFPORTED BY AEDUING.CC AMD
THE ARDUIND COMMUNITY WORLDWID I;:l- FQ
LE&ARHN MORE ABDWUT THE COMNTRIBUTORS

oF m'an afduwine celeradita

2+ O

Pakats warden initialisian...

Und das Programmierfenster erscheint:



A-Delivery

& sketch_febi8a | Arduinc 185 L = )

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

shetch_feb18a

i =ecup() {
put your sscup code here, oo rOn OnCE:

laap() {

put your maln code hers, ©o run repeatedly:

AduimalGendins Uns auf COMID

Jetzt kdnnen wir mit dem Programmieren beginnen.



Erste Schritte in der Arduino Programmiersoftware

Bevor wir mit dem Sensorkit beginnen kénnen, mussen wir in der Software auch
unseren Mikrocontroller (den du separat bei uns bestellen kannst) definieren.

Dazu wahlen wir in der Software:

Werkzeuge > Board: > {Hier deinen Mikrocontroller auswahlen}
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S skeich_feb18b | Arduino LS == HH
Dter Bearbaiten Sketch [Werkpeuge | Hife

Auftornatischs Fonmatsrung Sange T

Sketch archivieren |

Eodienung kerngeenen 5 neu laden
Senelber BAonitor E'CF'QI-UI'l"thIItI kA Baardvensaler,,,

Serieller Plotter Stng+ Limeschaelt+L Ardu

Erduire Y
WiFILDL Firmesare Updater
¥ Arduiro/Genuing Ling

i Eoardt “lirduwno/Genwing Lino™ L Erduiren Dusirelamnoes of Debiiras
e A Part: "COMI" L Arduirs Mano
Eoardirformatioren holen Arduirs/Genwmna Hﬂ;u o Mbgn 2560

Programmer: “AVR ISP° I o ADK
EBoctlaader brennen Arduina Leanarda
Arduing Leonanda ETH
Arduirsn) Genuirg Meora
Arduiro Egplora
Lrduirea B

Arduired Ethermet
Arduiro Fio

Arduira BT
In der Anleitung verwenden wir einen ATmega328p. Aber auch andere
Mikrocontrollers funktionieren.

Erdminctdanuma Une aul LUK

Bei Port musst du nur noch den Com-Port deines Mikrocontrollers eintragen,
diesen kannst du beim Geratemanager auslesen und ggf. auch abandern.



Datei  Aktion  Ansmicht |
e mE HmlaFeds
4 2 Florian

& Akkus

4 T Anschbasse (COM 8 LPT)
i ?" Silicon Labs CP210x USE to UART Bridge (COMLE)

Das waren die ersten Grundeinstellungen, nun kdnnen wir mit dem Programmieren
beginnen.
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Verdrahten des Sensors

BEREE

] [=][«] [~
BIBEIE
B

Wenn dein Mikrocontroller eine Stiftleiste besitzt, kannst du das Tastenfeld direkt auf
deinen Mikrocontroller stecken.

Fir das Tastenfeld bendtigen wir noch eine Bibliothek. Diese installieren wir Gber die
Bibliotheksverwaltung:

Sketch > Bibliothek einbinden > Bibliotheken verwalten



fﬂketch Werkzeuge Hilfe

Uberpriifen/Kompilieren Strg+R
Hochladen Strg+U
Hochladen mit Programmer Strg+Umschalt+U

Kompilierte Bindrdatei exportieren  Strg+Alt+5

Sketch-COrdner anzeigen Strg+K

Bibliothek einbinden Bibliotheken verwalten...

Datei hinzufdgen... o ) I/\\}
FIP-Rihlinthel hinridfiinen

Darin suchen wir nach ,keypad“ und wahlen das Keyplad Paket von Mark Stanley,
Alexander Brevig aus und installieren es.
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&% Bibliotheksverwalter =
Typ :A"E v: Thema :J!\"E v: keypad

Keypad by Mark Stanley, Alexander Brevig

Keypad is a library for using matrix style keypads with the Arduino. As of version 3.0 it now supports mulitple keypresses. This
library is based upon the Keypad Tutorial. It was created to promote Hardware Abstraction. It improves readability of the code by
hiding the pinMode and digitalRead calls for the user.

More info

jVersion 311 - Installieren |

Keypad by Mark Stanley, Alexander Brevig Version 2.1.1 INSTALLED

Keypad is a library for using matrix style keypads with the Arduino. As of version 3.0 it now supports mulitple keypresses. This
library is based upon the Keypad Tutorial. It was created to promote Hardware Abstraction. It improves readability of the code by
hiding the pinMode and digitalRead calls for the user.

More info

Jetzt kdnnen wir unser Programm schreiben:
#include <Keypad.h>

const byte SPALTEN = 4;
const byte ZEILEN = 4;

char TASTEN[ZEILEN] [SPALTEN]={
{VD', l#l’ lOl, '*l},
{Vcl, 191’ 181, 171},
{VB', 161’ 151, 141},
{VA', 131’ 121, lll}

}i

byte SpaltenPIN[SPALTEN] =

{
byte ZeilenPIN[ZEILEN] = { 4
char gedrueckteTaste;



Keypad myKeypad = Keypad (makeKeymap (TASTEN) ,

SPALTEN) ;

void setup() {

}

Serial.begin (9600);

void loop() {

}

Serial.end();

gedrueckteTaste = myKeypad.getKey () ;
if (gedrueckteTaste) {

Serial.begin (9600) ;

Serial.print (gedrueckteTaste) ;
Serial.println();

}

ZeilenPIN, SpaltenPIN,

ZEILEN,

Den angezeigten Code kopieren wir in unsere Software. Der Code wird wieder
Verifiziert und Hochgeladen.
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Nun kénnen wir Uber den Seriellen Monitor (9600 Baud) die gedrickten
Tasten anzeigen lassen.

Automatische Formatierung Strg+T
Sketch archivieren
Kodierung korrigieren & neu laden

serieller Monitor ., Strg+ Umschalt+M
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Autoscroll :Suwuhl MLals auch CR - :EIE[JU Baud - [ Ausgabe lgschen ]

Du hast es geschafft, du kannst nun eine Tastatur in deinen
Projekten einsetzen und programmieren.

Ab jetzt heildt es lernen und eigene Projekte verwirklichen.

Und fur mehr Hardware sorgt naturlich dein Online-Shop auf:

https://az-delivery.de
Viel Spal}!

Impressum

https://az-delivery.de/pages/about-us




